Stage Calcul J3- Atelier calculatrices

	(*) Pour chaque niveau, on  devra, bien sûr,  prendre en compte la nécessité d’entretenir et de consolider les compétences acquises lors des années précédentes.
Niveau
	Thèmes, contenus
	Quels (nouveaux) apprentissages ?
	Pour quoi faire ? Objectifs

Types d’activités (*)
	Remarques,  utilisation tableur ?


	6ème


	Addition, soustraction

Multiplication

Division euclidienne, 

division décimale

Fractions

Proportionnalité

Unités de temps

Périmètre du cercle
	Touches opérations

Touche mémoire

DEL ou EFF, flèches

Touche ANS

« fix » ou MODE

Opérateur constant

Touche (, 

touche (R

touche 
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Touche %

Touche ° ‘ ‘’
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Touche (

	Effectuer des calculs en donnant la priorité à la résolution des pb

Vérifier un résultat

Travail avec ordres de grandeur, valeur exacte ou approchée

Nombre de décimales

Essais successifs

Mettre en place l’algorithme

Vérifications

Système sexagésimal (h, min, s)


	


	5ème


	Priorités et opérations

Addition des fractions

Proportionnalité, échelles

Tester une égalité, une inégalité

Nombres relatifs et

opérations
	Parenthèses

Touches (-) et –

Touche « carré » ?
	Découverte- Introduire les règles de priorité

Gérer un calcul avec des ( )

Séquences affichage

Calculer un taux de % (vérifier)

Tester des valeurs

Introduire les règles, vérifier

Calculs d’aires
	


	4ème


	Puissances de dix, puissances de a

Ecriture scientifique

Pythagore

Cosinus
	Touches ^ , EXP ou EE

Touche 
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Touche « carré »

Touche 
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Touches cos et cos-1 ou Acs 

Mode DRG, touche °
	Gérer un calcul

Découverte, utilisation

+

Exemples de rédaction 
	


	3ème


	Sinus, tangente

Racines carrées

Statistiques
	Touches sin, tan,    puis sin-1 , tan-1

Touche 
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Touches statistiques
	Gérer un calcul

Calculer une moyenne, vérifier des résultats


	


	Attention, changement de calculatrices : utilisation de calculatrices graphiques !



	2nde


	Fonctions

Statistique

              descriptive

Simulation

Trigonométrie, radian
	Prise en main
(différents modes)

Tableur,

         (tableset)

grapheur

         (window)

pointeur

zoom

listes 

calculs (moyenne)

Touche ALEA

Mode radian
	Prévoir 2 modules : calculs usuels et gestion d’un calcul, puis limites de la machine

Afficher valeurs

Afficher courbe

Lectures graphiques 

Conjecturer

Effectuer des calculs 

(propriétés de la moyenne)

Exemples de simulations

Calculs trigonométriques

Fonctions cos et sin

Changements d’unités


	


	1ère

S

ES

STG
	Trinômes du second degré

Fonctions

Suites,

Suites récurrentes

Statistique descriptive

à une variable

Angles orientés
	Y-VARS

zoom

Mode Seq

Programmation

Test

Ecart-type et autres calculs (variance)

Mode Pol


	Facultatif : Programmer les solutions (vérifier…)

Composée de 2 fonctions

Introduction du nombre dérivé

Calculer les termes

Représenter graphiquement

Programmes boucles et tests

Conjecturer ou vérifier la convergence

Effectuer des calculs

Coordonnées polaires (vérifier)
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